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Пояснительная записка.

Рабочая программа  «Информатика. Практикум» для учащихся 1-4 классов составлена в соответствии с  требованиями:

· Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, утвержденного приказом Минобрнауки РФ «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» от 6 октября 2009 г. № 373;

· к результатам освоения основной образовательной программы с учётом основных направлений программ, включённых в структуру основной образовательной программы ГОУ РК «РЦО».

· Рабочая программа преемственна с программой по информатике для 1-4 классов под редакцией Рудченко Т.А., Семенова А.Л. И УМК по информатике авторов  Рудченко Т.А., Семенов А.Л. для 1-4 классов, включенных в Федеральный перечень учебников, утвержденных приказом Министерства Просвещения РФ от 28.12.2018г.

Обучение учащихся по  программе «Информатика. Практикум» осуществляется индивидуально и позволяет обеспечить удовлетворение особых образовательных потребностей учащихся с ограниченными возможностями здоровья при освоении основной общеобразовательной  программы по русскому языку.

Содержание данной рабочей программы    обеспечивает более качественное освоение программы по русскому языку  обязательной части учебного плана основных образовательных программ.

Цели программы:

-развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

-применение формальной логики при решении задач – построение выводов путём применения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»;

-формирование алгоритмического подхода к решению задач – умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

- формирование системного  подхода – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

-формирование объектно-ориентированного подхода – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»;

-расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. Несмотря на ознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из них предполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых в контрольный материал, т. е. акцент делается на развитии умения приложения даже самых скромных знаний;

-создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).

Задачи программы:

-развитие логического, алгоритмического и системного мышления; 

-создание предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний       и умений в областях, связанных с информатикой;

-начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (текстами, изображениями, анимированными изображениями, схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном информационном объекте);

-создание завершённых проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;   

-ознакомление со способами организации и поиска информации;

-создание завершённых проектов, предполагающих организацию (в том числе каталогизацию) значительного объёма неупорядоченной информации;

-создание завершённых проектов, предполагающих поиск необходимой информации.

Особенности программы

Рабочая программа «Информатика. Практикум» преемственна с УМК под редакцией Рудченко Т.А.,  Семенов А.Л. «Информатика, 1 – 4», М., Просвещение, 2016 г. Это объясняется стремлением создать более благоприятные условия для дальнейшего успешного продвижения учащихся в освоении тематического материала.

Программа  ориентирована  на формирование у учащихся начальных классов алгоритмического мышления, проведение практических занятий, связанных с обработкой информации на компьютере. Занятия предполагают не только первоначальное знакомство с компьютером, но и развитие памяти, логического мышления, познавательных интересов учащихся, на основе активных (в основном игровых)  методов и средств обучения.  

Программа ориентирована на формирование элементов пооперационного стиля мышления учащихся, практическую работу с обучающей и развивающей информацией, позволяет стимулировать познавательные интересы, способствует развитию логического и ассоциативного мышления, а также пространственного воображения и зрительной памяти  учащихся.

Осваивая компьютер в младших классах, учащиеся смогут использовать его как инструмент в своей дальнейшей учебной деятельности.

Темы, рассматриваемые в программе, не выходят за рамки обязательного содержания учебной образовательной программы, однако они  расширяют базовый курс. Поэтому данная программа будет способствовать совершенствованию и развитию знаний, умений и навыков, предусмотренных программой по информатике.

Формы проведения занятий нестандартные: мини-игры, занятия-сказки, путешествия, конкурсы, викторины и т.п. Основные методы – это познавательные игры: ребусы, кроссворды, различные головоломки, которые помимо определенной образовательной функции непосредственно стимулируют интерес учащихся к изучаемым предметам, побуждают учащихся рассуждать логически, развивают речь, воображение, творчество, зрительное внимание, умение мыслить нестандартно, укрепляют память.  Игровые методы обучения, способствуют творческому развитию, развивают мышление и внимание, учат концентрироваться на выполнении заданий, стимулируют интерес к  предмету.

Рабочая программа учебного предмета «Информатика. Практикум» разработана с учетом категорий детей-инвалидов, находящихся на обучении в ЦДО, с учетом особенностей их психофизического развития,  индивидуальных возможностей, а также  особенностей процесса обучения с применением дистанционных образовательных технологий.

На обучении в ЦДО находятся следующие категории детей-инвалидов:

- слабослышащие;

- слепые и слабовидящие;

- дети-инвалиды с нарушением опорно-двигательного аппарата; 

- дети-инвалиды с соматическими заболеваниями (при условии сохранности интеллектуальной сферы).

В процессе обучения детей-инвалидов педагогами используются специальные приёмы, формы и методы работы, которые обеспечивают усвоение рабочей программы учебного предмета в полном объёме.

1.Для слабослышащих учащихся:

· наличие визуального контакта, позволяющего детям-инвалидам держать в поле зрения педагога, в том числе видеть его лицо, артикуляцию, движения рук, иметь возможность воспринимать информацию слухозрительно и на слух,  видеть фон за педагогом;

· продуманность освещенности лица говорящего и фона за ним, использование современной электроакустической, в том числе звукоусиливающей аппаратуры;

· регулирование уровня шума в помещении;

· наличие текстовой информации, представленной в виде печатных таблиц на стендах или электронных носителях;

· увеличение времени на выполнение самостоятельных работ.

2.Для слепых и слабовидящих учащихся:

· использование приемов алгоритмизации деятельности учащихся; 

· использование приемов сочетания зрительной и слуховой информации;  

· использование приемов сочетания письменной и устной работы; 

· использование приемов снятия зрительной и тактильной утомляемости; 

· использование приемов, позволяющих выделить существенные признаки  изучаемых предметов и процессов;

· замена демонстрационных показов  самостоятельными работами;

· использование приемов конкретизации речи педагога;

· соблюдение регламента зрительных (для слепых учащихся с остаточным зрением) и тактильных нагрузок;

· использование приемов, направленных на снятие зрительного и тактильного напряжения;

· рациональное чередование тактильной нагрузки со слуховым, зрительным (для слепых учащихся с остаточным зрением) восприятием учебного материала;

· соблюдение режима физических нагрузок (с учетом противопоказаний);

· обеспечение доступности учебной информации для непосредственного восприятия (с помощью остаточного зрения и/или осязания);

· увеличение времени на выполнение самостоятельных работ (в 2 раза) и адаптация (в соответствии с особыми образовательными потребностями детей-инвалидов) текстового и иллюстративного материала; 

· доступность образовательной среды посредством использования учебников, дидактического материала и средств наглядности с увеличенным шрифтом; 

· использование персональных компьютеров или ноутбуков, оснащенных необходимым для данной категории учащихся специальным программным обеспечением;

· использование специальных тифлотехнических устройств, позволяющих преобразовывать визуальную информацию  в речь и в рельефно-точечный шрифт. 

3.Для детей-инвалидов с нарушениями опорно-двигательного аппарата:

· использование наглядных (наблюдение, иллюстрация, демонстрация), практических (упражнение, лабораторная работа, практическая работа),  словесных (рассказ, объяснение, беседа, работа с книгой) и двигательно-кинестетических методов;

· тщательный отбор материала (небольшой по объему, содержащий ограниченное количество новых сведений, достоверные и научно проверенные факты);

· использование оптимального количества заданий с учетом возможностей и потребностей детей с нарушениями опорно-двигательного аппарата;

· постановка четких  целей выполняемого задания;

· анализ результатов каждого задания, осмысление причин ошибок и путей их устранения;

· использование персональных компьютеров, технических приспособлений (специальная клавиатура с увеличенным размером клавиш, со специальной накладкой, ограничивающей случайное нажатие соседних клавиш), различного вида контакторы, заменяющие мышь, джойстики, трекболы, сенсорные планшеты), выносные кнопки, компьютерная программа «виртуальная клавиатура»;

· увеличение времени на выполнение самостоятельных работ.

При работе с детьми-инвалидами с соматическими заболеваниями используются традиционные приёмы, методы и формы обучения.

Данная рабочая программа предусматривает 135 часов. Из них в 1 классе 33 часа (1 час в неделю, 33 учебные недели), во 2-4 классах 102 часа (1 час в неделю, 34 учебные недели в каждом классе). 

Планируемые результаты освоения учебного предмета.

Личностные:

1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

2) развитие мотивов учебной деятельности; 

3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций; 

 Метапредметные:

· освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

· формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

· использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

· активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

· использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 

· осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации составлять тексты в устной и письменной формах;

· готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

· определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих;

· готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и сотрудничества;

· овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

· овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

 Предметные:

· знакомство с цепочкой (конечной последовательностью) элементов и ее свойствами, освоение понятий, связанных с порядком элементов в цепочке;

· знакомство с мешком (неупорядоченной совокупностью) элементов и его свойствами, освоение понятий, относящихся к элементам мешка;

· знакомство с одномерной и двумерной таблицей;

· формирование представления о круговой и столбчатой диаграммах;

· знакомство с утверждениями, освоение логических значений утверждений;

· знакомство с исполнителем, освоение его системы команд и ограничений, знакомство с конструкцией повторения;

· знакомство с деревом, освоение понятий связанных со структурой дерева;

· знакомство с игрой с полной информацией для двух игроков, освоение понятий: правила игры, ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия;

· овладение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач, предполагающее умение:

· выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева, мешка;

· проведение полного перебора объектов;

· определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет/всего, не;

· использование имён для указания нужных объектов;

· использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий;

· сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном порядке;

· выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной задачи;

· достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе, включающих конструкцию повторения;

· использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры, классификации, описания структуры; 

· построение выигрышной стратегии на примере игры камешки;

· построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в том числе для представления информации;

· построение и использование круговых и столбчатых диаграмм, в том числе для представления информации;

· использование метода разбиения задачи на подзадачи в задачах большого объёма;

ИКТ-квалификация

· сканирование изображения;

· запись аудио-визуальной информации об объекте;  

· подготовка и проведение презентации перед небольшой аудиторией;

· создание текстового сообщения с использованием средств ИКТ; 

· заполнение учебной базы данных; 

· создание изображения с использованием графических возможностей компьютера.

Содержание учебного предмета

1 класс

· Компьютер – твой друг (5 ч).

· Беседы об информации (2 ч).

· Учимся логически мыслить (11ч).

· Учимся считать (3ч).

· Множества (4 ч).

· Кодирование (2ч).

· Развиваем мышление (6 ч).

2 класс

· Развиваем мышление (17 ч).

· Множества (9 ч).

· Развиваем логику (8 ч).

3 класс

· Развиваем мышление (16 ч).

· Развиваем логику (18 ч).

4 класс

· Развиваем логику (16 ч).

· Развиваем мышление (18 ч).

Тематическое планирование

1 класс

	Раздел
	№ урока в разделе/№ урока
	Тема урока



	Компьютер – твой друг (5 ч)


	1/1
	Правила общения с компьютером. Гимнастика для глаз и рук. Дидактические игры и упражнения: игра-викторина по правилам безопасности «Это должен знать каждый!»,

	
	2/2 
	Упражнения в определении цвета предметов.  Упражнения для рук «Мышки», упражнения для глаз, нахождение различий между предметами.

	
	3/3 
	Применение компьютеров. Игра “ Компьюша” (повторение частей компьютера, применение компьютера человеком). Виртуальная экскурсия «Компьютеры вокруг нас». Упражнения  в определении формы предмета.

	
	4/4
	Упражнения на включение и выключение компьютера.   Упражнения в определении и сравнении размеров предметов. 

	
	5/5 
	Упражнения по использованию  компьютерной мыши.  Игра “Узнай пиктограмму”. Упражнения в назывании предметов и определении их признаков. Упражнение для рук  «Цветок», упражнения для глаз.

	Беседы об информации

(2 ч)
	1/6
	Игра “Назови  источник”. Упражнения по использованию  компьютерной мыши. Упражнения в назывании предметов и определении их признаков. Игры и развлечения Фантазёра. 

	
	2/7
	 Игры и развлечения Фантазёра ”Как мы получаем информацию”. Упражнения в назывании цвета, формы и размера предметов. Тренировочные  упражнения по включению-выключению компьютера, использованию мыши, загрузке программы “Skype”.

	Учимся логически мыслить 

( 11ч)
	1/8
	Упражнения в определении равных и неравных наборов предметов. Игры  “Найди животных”. “Зеркало.” Тренировка навыка  выхода в сеть Интернет, создания закладок. Тренировочные  упражнения по работе в программе “Skype”.

	
	2/9
	Упражнения в определении равных и неравных наборов предметов.  Игра “ Уравняйка”, Калейдоскоп. Тренировочные  упражнения по работе в программе “Skype”.

	
	3/10
	Упражнения в определении равных и неравных наборов предметов.  Игра “ Уравняйка”. Музыкальный кухонный ящик. Любимые книги Кролика. Тренировочные  упражнения по работе в программе “Skype”.

	
	4/11
	Закрепление понятий “больше-меньше” в играх “Все наоборот”, “Такой же”. Игра в формы. Музыкальный театр. Тренировочные  упражнения по работе в программе “Skype”.

	
	5/12
	Закрепление понятий “больше-меньше” в играх “Все наоборот”, “Такой же”. Тренировочные упражнения по набору текста на клавиатуре.

	
	6/13
	Упражнения в закреплении понятий “вверх, вниз”.  Хижина форм. Парад мод. Тренировочные упражнения по набору текста на клавиатуре.

	
	7/14
	Упражнения в закреплении понятий “вправо, влево”. Работа со сборником образовательных игр «Незнайкина грамота».  Колобок. Качели. Тренировочные упражнения по набору текста на клавиатуре.

	
	8/15
	Упражнения в назывании действий предметов.  Игра “помоги Незнайке”.  Упражнения по созданию и редактированию текста в программе «NeoOffice».

	
	9/16
	Упражнения в назывании действий предметов. Работа со сборником образовательных игр «Незнайкина грамота». Карнавал. Фотоохота. Упражнения по созданию и редактированию текста в программе «NeoOffice».

	
	10/17
	Упражнения в составлении последовательности событий. Работа со сборником образовательных игр «Незнайкина грамота». Мазай.  Клад. Упражнения по созданию и редактированию текста в программе «NeoOffice».

	
	11/18
	Упражнения в составлении последовательности событий. Работа со сборником образовательных игр «Незнайкина грамота». Упражнения по созданию и редактированию текста в программе «NeoOffice».Итоговый тест по теме.

	Учимся считать 

(3 ч)
	1/19
	Виртуальная экскурсия «Путешествие в зоопарк». Упражнения в счете предметов. Упражнения по созданию и редактированию текста в программе «NeoOffice».

	
	2/20
	Загадки для самых любопытных. Выбери картинку-отгадку. Упражнения в установлении порядка действий. Игры “Узнай цифру”, “Выбери меня” на запоминание цифр. Упражнения по созданию и редактированию текста и таблиц  в программе «NeoOffice».

	
	3/21
	Упражнения в установлении порядка действий. Игры на запоминание цифр. Упражнения в определении порядка чисел: возрастание и убывание. Упражнения по созданию и редактированию текста и таблиц в программе «NeoOffice».

	Множества

(4 ч)
	1/22
	Упражнения в задании множества и его элементов. Игра “Выбери мешок”. Игра “Всякая всячина”. Упражнения по созданию и редактированию текста и таблиц в программе «NeoOffice».

	
	2/23
	Упражнения в задании множества и его элементов. Игра “Выбери мешок”. Игра “Всякая всячина”. Упражнения в использовании панели рисования программы «NeoOffice».

	
	3/24
	Упражнения в  сравнении множеств. Упражнения в использовании панели рисования программы «NeoOffice».

	
	4/25
	Упражнения в  сравнении множеств. Игра “Зеркало”, “Кто самый внимательный”. Упражнения в использовании панели рисования программы «NeoOffice».

	Кодирование (2ч)
	1/26
	Игра “Закодируй отгадку”, “Угадайка”. Упражнения в использовании панели рисования программы «NeoOffice».

	
	2/27
	Решение задач на кодирование и раскодирование информации. Упражнения в использовании панели рисования программы «NeoOffice».

	Развиваем мышление (6ч)

 
	1/28
	Упражнения в распознавании истинных и ложных высказываний. Игра “Обмани меня”. Упражнения в использовании панели рисования программы «NeoOffice».

	
	2/29
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

	
	3/30
	Упражнения в составлении истинных и ложных высказываний. Изготовление фотографий  в программе «Photo Booth».

	
	4/31
	Решение задач на построение дерева. Игра “Дорисуй”, “Что пропало?”. Упражнения в сканировании и распечатывании документа.

	
	5/32
	Решение задач на построение простейших графов. Игра “Помоги  Красной Шапочке”, “Дорога к дому”.

	
	6/33
	Решение комбинаторных задач .

	Итого
	33 часа
	


Тематическое планирование

2 класс

	Раздел
	№ урока в разделе/№ урока
	Тема урока



	Развиваем мышление

(17ч)
	1/1
	Упражнения в назывании признаков предмета (цвет, форма, размер). Игра «Узнавайка». Упражнения для закрепления навыков работы в программе  Skype.

	
	2/2
	Упражнения в назывании признаков предмета (цвет, форма, размер). Игра «Узнавайка». Рисование предметов. Упражнения для закрепления навыков работы в программе  Skype.

	
	3/3
	Упражнения в описании состава предметов.  Игра «Кто больше». Упражнения для закрепления навыков работы в программе  Skype.

	
	4/4
	Упражнения в описании состава предметов.  Игра «Кто больше». Упражнения для закрепления навыков работы с мышью.

	
	5/5
	Упражнения в описании действия предметов. Игра «Незнайкина планета». Упражнения для закрепления навыков работы с мышью.

	
	6/6
	Упражнения в описании действия предметов. Игра «Незнайкина планета». Упражнения для закрепления навыков работы с мышью.

	
	7/7
	Упражнения в дорисовке симметричных предметов, нахождении оси симметрии.  Игра «Дорисуй», «Прятки». Упражнения для закрепления навыков работы с мышью.

	
	8/8
	Упражнения в дорисовке симметричных предметов, нахождении оси симметрии. Игра «Цветное пятно». Упражнения для закрепления навыков работы со сканером и принтером.

	
	9/9
	Упражнения в описании действия предметов. Игра «Кто больше». Упражнения для закрепления навыков работы со сканером и принтером.

	
	10/10
	Упражнения в описании действия предметов. Игра «Кто больше». Упражнения для закрепления навыков работы со сканером и принтером.

	
	11/11
	Упражнения в названии действия и обратного действия. Игра «Составь цепочку». Упражнения для закрепления навыков работы со сканером и принтером.

	
	12/12
	Упражнения в названии действия и обратного действия. Игра «Составь цепочку». Упражнения для закрепления навыков работы в программе  NeoOffice.

	
	13/13
	Упражнения в назывании последовательности действий, составлении алгоритма. Игра «Пришей пуговицу». Упражнения для закрепления навыков работы в программе  NeoOffice.

	
	14/14
	Упражнения в назывании последовательности действий, составлении алгоритма. Игра «Научи Незнайку». Упражнения для закрепления навыков работы в программе  NeoOffice.

	
	15/15
	Упражнения в назывании последовательности действий, составлении алгоритма.  Игра «Робик». Упражнения для закрепления навыков работы в программе  NeoOffice.

	
	16/16
	Упражнения в составлении алгоритмов с ветвлением. Игра «Золушка». Упражнения для закрепления навыков работы в программе  NeoOffice.

	
	17/17
	Упражнения в составлении алгоритмов с ветвлением. Игра «Помогаю маме». Упражнения для закрепления навыков работы в программе  NeoOffice.

	Множества

(9ч)
	1/18
	Упражнения в распознавании множества. Упражнения в назывании элементов множества. Игра «Что лежит в корзине».

Упражнения для закрепления навыков безопасного выхода  в сеть Интернет.

	
	2/19
	Упражнения в задании множества с указанными элементами.  Игра «Фокусник». Упражнения для закрепления навыков безопасного выхода  в сеть Интернет.

	
	3/20
	Упражнения в задании множества различными способами. Игра «Фокусник». Упражнения для закрепления навыков безопасного выхода  в сеть Интернет.

	
	4/21
	Решение задач на сравнение множеств. Игра «Кто внимательней». Упражнения для закрепления навыков безопасного выхода  в сеть Интернет.

	
	5/22
	Решение задач на сравнение множеств. Игра «Кто внимательней». Упражнения для закрепления навыков работы со ссылками и закладками.

	
	6/23
	Упражнения на нахождение и составление вложенных множеств. Игра «Кто прав». Упражнения для закрепления навыков работы со ссылками и закладками.

	
	7/24
	Упражнения на нахождение и составление пересеченных множеств. Игра «Кто прав». Упражнения для закрепления навыков работы со ссылками и закладками.

	
	8/25
	Упражнения на нахождение и составление объединения множеств.  Игра «Куча-мала». Упражнения для закрепления навыков работы со ссылками и закладками.

	
	9/26
	Итоговый тест по теме «Множества». Упражнения для закрепления навыков работы с программой twiddla.com.

	Развиваем логику (8ч)
	1/27
	Упражнения на определение истинных и ложных высказываний. Игра «Кто больше». Упражнения для закрепления навыков работы с программой twiddla.com.

	
	2/28
	Упражнения на построение истинных и ложных высказываний. Игра «Мы в походе». Упражнения для закрепления навыков работы с программой twiddla.com.

	
	3/29
	Упражнения на построение отрицаний. Игра «Двоечник». Упражнения для закрепления навыков работы с программой twiddla.com.

	
	4/30
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

	
	5/31
	Упражнения на построение логических высказываний  с использованием «и» и  «или».  Упражнения в наборе и редактировании текста.

	
	6/32
	Упражнения на построение графов и деревьев. Упражнения в наборе и редактировании текста.

	
	7/33
	Решение комбинаторных задач. Упражнения в наборе и редактировании текста.

	
	8/34
	Решение комбинаторных задач. Упражнения в наборе и редактировании текста.

	Итого:
	34 часа
	


Тематическое планирование

3 класс

	Раздел
	№ урока в разделе/№ урока
	Тема урока



	Развиваем мышление (16ч)
	1/1
	Решение задач на построение алгоритмов. Игра «Найди ошибку». Упражнения на повторение инструментов программы «Skype».

	
	2/2
	Упражнения в построении алгоритмов. Игра «Сочини сказку». Упражнения на повторение инструментов программы «Skype».

	
	3/3
	Упражнения на построение алгоритмов с ветвлением. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: команды «Копировать. Вставить. Вырезать. Удалить».

	
	4/4
	Упражнения на построение алгоритмов с ветвлением. Игра  «Помоги Незнайке». Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: построение   электронных таблиц, вставка и удаление строчек и столбцов.

	
	5/5
	Упражнения на построение алгоритмов с циклом. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: вставка и удаление строчек и столбцов, редактирование таблиц.

	
	6/6
	Упражнения на построение алгоритмов с циклом. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: объединение и разбиение ячеек, абзац, выравнивание текста.

	
	7/7
	Упражнения на построение алгоритмов с ветвлением и циклом. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»:

 формат страницы, стиль линии, цвет линий рамки, обрамление, цвет фона.

	
	8/8
	Упражнения в назывании состава предметов и действий предметов. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»:

 формат страницы, стиль линии, цвет линий рамки, обрамление, цвет фона.

	
	9/9
	Упражнения в назывании состава предметов и действий предметов. Игра «Угадай, кто я». Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»:

 формат страницы, стиль линии, цвет линий рамки, обрамление, цвет фона.

	
	10/10
	Упражнения в классификации объектов. Игра «Назови одним словом». Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: инструменты «Рисовалки».

	
	11/11
	Упражнения в классификации объектов. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: инструменты «Рисовалки».

	
	12/12
	Упражнения в определении одинаковых и различных свойств объектов. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: инструменты «Рисовалки».

	
	13/13
	Упражнения в объединении различных  элементов с одинаковыми свойствами.  Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	14/14
	Упражнения в назывании отличительных признаков объектов. Игра «Кто внимательней». Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	15/15
	Упражнения в назывании отличительных признаков объектов. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	16/16
	Итоговый тест.

	Развиваем логику ( 18ч)
	1/17
	Упражнения в задании множеств. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	2/18
	Упражнения в выделении подмножеств в множествах. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	3/19
	Упражнения в выделении подмножеств в множествах. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	4/20
	Упражнения в выделении подмножеств в множествах. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	5/21
	Упражнения в нахождении элементов, принадлежащих и не принадлежащих множествам. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	6/22
	Упражнения в нахождении элементов, принадлежащих и не принадлежащих множествам. Упражнения на повторение инструментов программы «NeoOffice»: создание презентаций.

	
	7/23
	Упражнения в создании пересекающихся множеств. Практическая отработка навыков создания презентаций.

	
	8/24
	Упражнения в создании пересекающихся множеств. Практическая отработка навыков создания презентаций.

	
	9/25
	Упражнения в создании объединения множеств. Практическая отработка навыков создания презентаций.

	
	10/26
	Упражнения в создании объединения множеств. Практическая отработка навыков создания презентаций.

	
	11/27
	Упражнения в создании истинных высказываний со словом «не». Практическая отработка навыков создания презентаций.

	
	12/28
	Упражнения в создании истинных высказываний со словами «и» и «или». Практическая отработка навыков создания презентаций.

	
	13/29
	Упражнения в создании истинных высказываний со словами  «не», «и» и «или».

	
	14/30
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

	
	15/31
	Решение задач на нахождение и продолжение закономерностей.

	
	16/32
	Решение задач на нахождение и продолжение закономерностей.

	
	17/33
	Упражнения по созданию аналогичных закономерностей.

	
	18/34
	Упражнения по созданию аналогичных закономерностей.

	Итого
	34 часа
	


Тематическое планирование

4 класс

	Раздел
	№ урока в разделе/№ урока
	Тема урока



	Развиваем логику (16ч)
	1/1
	Упражнения в нахождении ветвления в построчной записи алгоритма.

	
	2/2
	Упражнения в нахождении ветвления в построчной записи алгоритма.

	
	3/3
	Упражнения в создании алгоритмов с ветвлением по условию «если, то, иначе». Игра «Робик».

	
	4/4
	Упражнения в создании алгоритмов с ветвлением по условию «если, то, иначе». Игра «Робик».

	
	5/5
	Упражнения в создании алгоритмов с циклом. Игра «Повторяй, раз...», «Повторяй, пока...», «Повторяй для...».

	
	6/6
	Упражнения в создании алгоритмов с циклом. Игра «Повторяй, раз...», «Повторяй, пока...», «Повторяй для...».

	
	7/7
	Упражнения  по созданию алгоритмов с параметрами. Игра «Слова-актеры».

	
	8/8
	Упражнения  по созданию алгоритмов с параметрами. Игра «Слова-актеры».

	
	9/9
	Упражнения в записи результатов  выполнения алгоритмов. Игра «Что получается».

	
	10/10
	Упражнения в классификации предметов. 

	
	11/11
	Тренировка умения давать предметам общие и единичные имена. Игра «Кто это?», «Что это?».

	
	12/12
	Тренировка умения выделять общие составные части и действия групп предметов. 

	
	13/13
	Тренировка умения выделять отличительные признаки объектов группы.

	
	14/14
	Упражнения в составлении схемы состава объекта, назывании адреса составной части.

	
	15/15
	Упражнения в назывании действия объекта и его составных частей. Игра «Веток много-ствол один, «Признаки целого-признаки части».

	
	16/16
	Упражнения в назывании действия объекта и его составных частей. Игра «Веток много-ствол один, «Признаки целого-признаки части».

	Развиваем мышление

(18ч)
	1/17
	Упражнения в задании множеств. Игра «Назови подмножества», «Что на пересечении?», «Расселяем множества».

	
	2/18
	Упражнения в задании множеств. Игра «Назови подмножества», «Что на пересечении?», «Расселяем множества».

	
	3/19
	Упражнения в построении истинных и ложных высказываний со словами «и, или, не».

	
	4/20
	Упражнения в построении истинных и ложных высказываний со словами «и, или, не».

	
	5/21
	Упражнения в построении графов, назывании его вершин и ребер.

	
	6/22
	Упражнения в построении графов, назывании его вершин и ребер.

	
	7/23
	Упражнения в описании отношений между объектами с помощью графов. Игра «Нужна ли стрелка»?

	
	8/24
	Упражнения в описании отношений между объектами с помощью графов. Игра «Нужна ли стрелка»?

	
	9/25
	Упражнения в описании пути в графах.

	
	10/26
	Упражнения в описании пути в графах. 

	
	11/27
	 Упражнения в построении высказываний со словами «и, или, не, если-то, иначе.

	
	12/28
	Упражнения в построении высказываний со словами «и, или, не, если-то, иначе.

	
	13/29
	Упражнения в назывании составных частей объектов. Игра «У (кого) чего это есть?»

	
	14/30
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

	
	15/31
	Упражнения в назывании  действий объектов. Игра «Кто это делает?», «С чем это делают?».

	
	16/32
	Упражнения в назывании действия объекта и обратного к нему действия. Игра «Для чего пригодится».

	
	17/33
	Упражнения в создании алгоритма и обратного к нему алгоритма.

	
	18/34
	Упражнения в создании алгоритма и обратного к нему алгоритма.

	Итого
	34 часа
	


Освоение рабочей программы учебного предмета «Информатика. Практикум» сопровождается  промежуточной годовой аттестацией учащихся, проводимой в форме контрольной работы. Промежуточная аттестация учащихся нацелена на выявление индивидуальной  динамики освоения программ учебных предметов учебного плана.

Описание учебно-методического обеспечения образовательного процесса

Методические пособия:

· Компьютер для детей. – М.: АСТ_ПРЕСС КНИГА, 2001

· Первин Ю.А. Информатика в школе и дома. СПб.: БХВ, 2003

· Рабочая тетрадь «Информатика», 4 класс Т.А. Рудченко, А. Л. Семенов. М.: Просвещение: ИНТ, 2012

· HYPERLINK "http://www.int-edu.ru/Informatika1-4/inform_4kl.doc" \n _blankТ.А. Рудченко, Е.С. Архипова «Информатика. Поурочные разработки». Москва,  «Просвещение», Институт новых технологий, 2012

· http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/ff2747bc-ab12-4b1f-a815-d679c37b2932/?interface=pupil&class
