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Программа внеурочной деятельности по художественно - эстетическому направлению «Живая кисть» - рисование в ArtRage для 4 класса

Программа внеурочной деятельности для 4 класса разработана на основе ФГОС второго поколения и Примерной программы начального общего образования по ИЗО как инвариантной (обязательной) части учебного курса. 

Программа курса «Живая кисть» обеспечивает реализацию модуля «Внеурочная деятельность» и достижение целей планируемых результатов рабочей программы воспитания.

Цель программы: развитие творческих способностей̆, логического мышления и умения работать с компьютером и графическим планшетом. Приобретение опыта создания и преобразования простых информационных объектов: рисунков, фигур, текстов с помощью компьютера. 

Задачи программы: 

Обучающие:

1. Развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; повышение интереса к изучению изобразительного искусства.

2. Изучение основ построения компьютерных рисунков с помощью программы ArtRage.

3. Создание условий для освоения учащимися навыков и умений самостоятельной творческой деятельности при выполнении заданий разного уровня сложности.

4. Расширение и углубление знаний учащихся художественного направления; вовлечение в исследовательскую деятельность.

Воспитательные:

1. Воспитание эстетических чувств, интереса к изобразительному искусству.

2. Обогащение нравственного опыта, представлений о добре и зле.

3. Развитие личности ребенка через освоение им художественно-изобразительных знаний.

4. Воспитание нравственных чувств, уважение к культуре народов многонациональной России.

Развивающие:

1. Развитие художественного кругозора, эстетического вкуса, способности к эмоционально-образному восприятию произведений искусства и окружающего мира.

2. Развитие способности видеть проявление художественной культуры в реальной жизни Развитие воображения, творческих возможностей и способностей, умений применять освоенные знания в практической деятельности.

3. Развитие самостоятельности, ответственности, активности, умений проектирования и прогнозирования результатов собственной деятельности.

4. Развитие навыков и умений работы учащихся с различными источниками информации.

Актуальность программы обусловлена тем, что происходит сближение содержания программы с требованиями жизни. В настоящее время возникает необходимость в новых подходах к преподаванию изобразительного искусства, способного решать современные задачи эстетического восприятия и развития личности в целом. Учащихся двадцать первого века принадлежат к цифровому поколению, и для них естественно рассчитывать на использование компьютерных технологий в разных сферах. Рисование с помощью программы ArtRage и графических планшетов является элементом информационного образования и вносит существенный вклад в формирование общей̆ культуры современного человека. Данная технология позволяет обучающимся реализовать свой творческий̆ потенциал, развить целеустремленность, усидчивость. Ключевая особенность реализации Программы - практическая и творческая направленность занятий; оптимальное применение компьютерной программы ArtRage и имеющихся ресурсов ЦДО; формирование и развитие системы социально значимых ценностей через деятельность. Реализация связи с урочной деятельностью: содержание программы выстроено на принципе межпредметной интеграции и позволяет обучающимся расширить кругозор по предметам гуманитарного и естественно-научного цикла.

Вид программы – познавательный.

Формы реализации - познавательные беседы и игры, квесты, исследовательские проекты, дистанционные олимпиады, конференции, выставки рисунков, рассказов, сочинений и т.д. 

Продолжительность реализации Программы – один год, 34 часа (1 час в неделю). 

Результаты освоения курса внеурочной деятельности.

В результате внеурочной деятельности у обучающихся будут сформированы личностные, познавательные, коммуникативные и регулятивные универсальные учебные действия, являющиеся основой учебного сотрудничества и умения учиться в общении.

Личностные результаты:

- учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой задачи; 

- уважительное отношение к культуре и искусству других народов нашей страны и мира в целом; 

- понимание особой роли культуры и искусства в жизни общества и каждого отдельного человека; 

- сформированность эстетических чувств, художественно-творческого мышления, наблюдательности и фантазии; 

- умение сотрудничать с учителем в процессе совместной деятельности, соотносить свою часть работы с общим замыслом; 

- умение обсуждать и анализировать собственную художественную деятельность и работу сверстников с позиций творческих задач данной темы, с точки зрения содержания и средств его выражения. 

Предметные результаты: 

- знание основных видов и жанров пространственно-визуальных искусств; 

- понимание образной природы искусства; 

- применение художественных умений, знаний и представлений в процессе выполнения художественно-творческих работ; 

- умение видеть проявления визуально-пространственных искусств в окружающей жизни: в доме, на улице, в театре, на празднике; 

- способность передавать в художественно-творческой деятельности характер, эмоциональные состояния и свое отношение к природе, человеку, обществу; 

- умение компоновать на плоскости задуманный художественный образ; 

- освоение умений применять в художественно-творческой деятельности основ цветоведения, основ графической грамоты; 

- умение характеризовать и эстетически оценивать разнообразие и красоту природы различных регионов нашей страны; 

- умение использовать компьютер, как средство воплощения своих идей. 

Метапредметные результаты:

Регулятивные УУД:

· формировать способности к самостоятельному приобретению новых знаний и практических умений, умения управлять своей познавательной деятельностью;

· самостоятельно обнаруживать и формулировать учебную проблему, определять цель учебной деятельности, выбирать тему занятий;

· уметь планировать и грамотно осуществлять учебные действия в соответствии с поставленной задачей, находить варианты решения различных художественно-творческих задач, составлять план выполнения проекта; 

· уметь рационально строить самостоятельную творческую деятельность, сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять самостоятельно ошибки;

· в диалоге с учителем совершенствовать самостоятельно выработанные критерии оценки.

Коммуникативные УУД:

· уметь вести диалог, распределять функции и роли в процессе выполнения творческой работы;

· в дискуссии уметь отстаивать свою точку зрения, приводить аргументы, подтверждая их фактами;

· критично относиться к своему мнению, при необходимости,признавать свои ошибкии корректировать их;

· прислушиваться к высказываниям людей с иными позициями.

Познавательные УУД:

· развивать посредством художественно-изобразительных знаний познавательного интереса, интеллектуальных и творческих способностей учащихся;

· овладеть умением творческого видения с позиций художника, т.е. умением сравнивать, анализировать, выделять главное, обобщать;

· освоить компьютерную графику в программе ArtRage, совершенствовать практические навыки рисования для достижения более высоких и оригинальных творческих результатов;

· уметь вести самостоятельный поиск, анализ, отбор информации, её преобразование, сохранение, передачу через презентации и видеороликов с помощью технических средств и информационных технологий.

Содержание курса внеурочной деятельности (4 класс)

	Содержание курса
	Формы организации
	Виды деятельности учащихся

	1. Интерфейс ArtRage и графический планшет. 

3 часа.
	Учебный практикум; проблемно-обучающий зачет; практическое занятие.


	Наблюдения за демонстрациями учителя, самостоятельное исследование, выполнение тестов.

	2. Работа в графическом редакторе ArtRage.

28 часов.
	Занятие - дискуссия; занятие - исследование; занятие - игра; занятие - викторина, занятие - обзор; занятие - наблюдение; занятие - путешествие по художественным произведениям; занятие - практикум; творческая мастерская; частично - поисковое исследование; беседа; виртуальная экскурсия; декоративное творчество по мотивам народных промыслов; творческие зарисовки;  деловая игра; творческие конкурсы.
	Выполнение тематических композиций на плоскости и в объеме из реальных и абстрактных форм; выполнение декоративных композиций; художественная роспись; восприятие и анализ явлений действительности и произведений искусства; рисование по замыслу, по памяти, с натуры; аппликация и конструирование из бумаги; создание пространственных моделей; иллюстрирование сказок, детских книг; практическая работа по созданию рисунков; поэтапное знакомство с возможностями компьютерной программы AhtRage, обсуждение индивидуального творчества; выполнение проектов; рецензирование работ; составление памяток; поиск информации по справочной литературы и в Интернете;  подбор иллюстративного материала к изучаемым темам; прослушивание музыкальных и литературных произведений; участие в творческих конкурсах, викторинах, олимпиадах; учебное сотрудничество с учителем.

	3. Повторение и обобщение изученного.

3 часа.
	Работа в Интернете.

Занятие - экскурсия.

Творческий отчет.


	Подбор иллюстративного материала,  изучение художественного наследия, обсуждение индивидуального творчества, создание презентации.


Календарно-тематическое планирование курса

	№п/п


	Тема занятия


	Кол-во часов


	Форма организации деятельности

	Раздел I

Интерфейс ArtRage и графический планшет (3 часа)

	1/1
	Интерфейс графического редактора ArtRage.
	1
	Самостоятельное наблюдение. Практическое занятие.

	2/2
	Графический планшет Wacom Bamboo Pen. Изучение его устройства.
	1
	Практическое занятие.

	3/3
	Отработка навыков использования рабочего окна ArtRage и графического планшета.
	1
	Учебный практикум. Проблемно-обучающий зачет.

	Раздел II

Работа в графическом редакторе ArtRage (28 часов)

	4/1
	Карандаш, воск, мелки. Палитра цветов.«Букет из осенних листьев».   
	1
	Деловая игра; практическое занятие.

	5/2
	Фломастер, перо. «Оттиск» изображения. «Осенний натюрморт».
	1
	Занятие - дискуссия; практическое занятие.

	6/3
	Блестки, стикеры. Рисунок «Осенние деревья». 
	1
	Занятие - исследование; практическое занятие.

	7/4
	Масляная и акварельная кисти. «Осенний пейзаж».
	1
	Виртуальная экскурсия; практическое занятие.

	8/5
	Трафареты, линейка. «Растительный и геометрический орнамент».
	1
	Декоративное творчество по мотивам народных промыслов.

	9/6
	Перо, ластик, текст. Рисование символов, букв.
	1
	Занятие - дискуссия; практическое занятие.

	10/7
	Валик, аэрограф. «Мультипликационные герои».
	1
	Занятие - игра; практическое занятие.

	11/8
	Пастель, клякса. «Комиксы с животными».
	1
	Работа со справочным материалом; практическое занятие.

	12/9
	Трафареты. Куб, шар. Свето - тоневая моделировка.
	1
	Создание пространственных моделей; практическое занятие.

	13/10
	Стикеры, трафареты. «Формы снежинок».
	1
	Занятие - исследование; практическое занятие.

	14/11
	Заливка, пипетка. Открытка «С Новым Годом».
	1
	Творческие зарисовки; практическое занятие.

	15/12
	Трансформация, выделение, копирование, вставка. «Веселые снеговики».
	1
	Занятие - игра; практическое занятие.

	16/13
	Калька, слои, шаблоны. «Зимний спорт».
	1
	Занятие - викторина, практическое занятие.

	17/14
	Тюбик, мастихин. Пейзаж «Зимние горы».
	1
	Занятие - обзор, практическое занятие.

	18/15
	Акварель, масло. «Зимняя сказка».
	1
	Виртуальная экскурсия; практическое занятие.

	19/16
	Вкладка «образец». Работа по образцу «Медведи у зимней опушки».
	1
	Беседа (сообщения, рассказы); практическое занятие.



	20/17
	Свойства карандаша, кисти, аэрографа. Ахроматическая композиция «Лунная ночь».
	1
	Беседа. Анализ произведений искусства. Практическое занятие.

	21/18
	Вкладка - слои. Пропорции. Зарисовки человека в движении.
	1
	Занятие - наблюдение натуры человека; практическое занятие.

	22/19
	Двухцветная заливка. Композиция «Русские богатыри».
	1
	Занятие - путешествие по литературным произведениям; практическое занятие.

	23/20
	Палитра, сухая и влажная краска. Аппликация «Российская армия».
	1
	Знакомство с памятниками по фотографиям, чтение исторических очерков; практическое занятие.

	24/21
	Штампы. Русские народные праздники. Натюрморт «Пасха».
	1
	Декоративное творчество по народным фольклорным мотивам; практическое занятие.

	25/22
	Эффекты структуры альбомного листа. Пропорции головы. Портрет «Мама с букетом».
	1
	Рисование по памяти. Занятие - практикум.

	26/23
	Основные, составные цвета. Смешивание красок, «Клоуны».
	1
	Творческая мастерская; частично-поисковое исследование; практическое занятие.

	27/24
	Свойства блесток, стикера, шаблона. Космический пейзаж «Бесконечная Вселенная».
	1
	Занятие - викторина; практическое занятие.

	28/25
	Линейка, трафареты с геометрическими фигурами. Архитектура. «Православный храм».
	1
	Изучение литературы и художественного наследия; занятие - практикум.

	29/26
	Свойства слоев, образцов. Фотоколлаж «День Победы».
	1
	Фотовыставка, работа в Интернете; практическое занятие.

	30/27
	Свойства карандашей, блесток, аэрографа. Мозаика «Весна».
	1
	Виртуальная экскурсия, занятие - практикум.

	31/28
	Свойства заливки, пастели. Витраж «Природа вокруг нас».
	1
	Творческая мастерская; практическое занятие.



	Раздел III

Повторение и обобщение изученного(3 часа)

	32/1
	Виды и жанры изобразительного искусства. Презентация «Весенние цветы».
	1
	Работа в Интернете, подбор иллюстративного материала, создание презентации.

	33/2
	Презентация в программном ресурсе PowerPoint «Выставка рисунков».
	1
	Творческий отчет, анализ творческих работ; создание презентации.

	34/3
	Виртуальная экскурсия «Музеи изобразительного искусства в России».
	1
	Занятие - экскурсия.

	
	ИТОГО:
	34ч.
	


Учебно-методическое обеспечение курса:

1. Предит А. В. «Мы раскрасим целый свет…» 1-4 классы, издательство «Академкнига/Учебник», 2017г.

2. Никологорская О. А. «Волшебные краски», М, АСТ-ПРЕСС, 1997 г.

3. Сокольникова Н.М. «Изобразительное искусство» (4 класс), М, АСТ, 2013 г.

4. Неменская Л.А. «Каждый народ - художник», М, Просвещение, 2013 г.

5. Кодесникова И.В. «Информационно-компьютерные технологии на уроках искусства» -www.festival.1september.ru
https://urok.1sept.ru/%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D0%B8/310361/

6. Материалы сайта «Уроки рисования» - http://draw.demiart.ru/
7. Материалы детского портала «Солнышко», «Школа Карандашика» - http://www.solnet.ee/sol/026/ris_000.html
8. Материалы Единой коллекции Цифровых Образовательных Ресурсов http://school-collection.edu.ru

9. Материалы методической копилки, информационных технологий образовательного портала «Учеба» - http://www.uroki.ru

10. Государственный Эрмитажwww.hermitagemuseum.org;

11. Государственный Русский музейwww.rusmuseum.ru;

12. Электронное образовательное пространство в оболочке Moodle, его информационные образовательные ресурсы - http://mood.rcoedu.ru/course/view.php?id=174. сайт ГОУ РК «РЦО».
