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Пояснительная записка

Данная рабочая программа по информатике для 5 – 9 классов составлена в соответствии с требованиями:

· Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Минобрнауки России «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования» от 17 декабря 2010 г. № 1897;

· к результатам освоения основной образовательной программы с учётом основных направлений программ, включённых в структуру основной образовательной программы ГОУ РК «РЦО».

Рабочая программа преемственна с программой по информатике для 5 – 7 и 8 – 9 классов авторов Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой и УМК по информатике авторов Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой для 5 – 9 классов, включенных в Федеральный перечень учебников, утвержденных приказом Министерства Просвещения РФ №254 от 20.05.2020 г.

Рабочая программа разработана с учетом: 

- рабочей программы внеурочной деятельности по информатике для начальной и основной школы 3-6 классы, авторов М.С. Цветковой, О.Б. Богомолова - М.: Бином, 2013 г.

- учебного пособия «Информатика. Математика. Программы внеурочной деятельности для основной школы: 7–9 классы», автора М.С. Цветковой - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. – 200с.

- учебного пособия «Практикум по информатике. 7 класс», авторов Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

- «Занимательные задачи по информатике», авторов Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 

- «Информатика. Практикум» (учебное пособие), авторов Михеева Е.В., Титова О.И., М.: Издательский центр «Академия», 2017.

- «Информатика. Компьютерный практикум. 7-9 классы» (учебное пособие), авторов Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой, Н.А. Аквилянов – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021. 

Обучение учащихся по программе «Информатика. Практикум» осуществляется индивидуально и позволяет обеспечить удовлетворение особых образовательных потребностей учащихся с ограниченными возможностями здоровья при освоении основной общеобразовательной программы по информатике с опорой на электронные образовательные ресурсы расположенные на образовательной среде ГОУ РК «РЦО» по адресу: http://mood.rcoedu.ru/.
Данная рабочая программа обеспечивает реализацию Учебного плана общеобразовательной программы основного общего образования (базового уровня) в части, формируемой участниками образовательных отношений.

Цель программы:

Развитие интереса учащихся в области информационных компьютерных технологий, а также формирование различных видов мышления: образного, логического, алгоритмического.
Задачи программы:

· расширить представления учащихся о назначении и возможностях компьютера и программного обеспечения;

· развить и укрепить у учащихся знания, умения, навыки необходимые для обработки числовой информации;

· развить познавательный интерес, интеллектуальные и творческие способности;

· воспитать ответственное отношение к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни.

Особенности программы

Обучение учащихся по учебному предмету «Информатика. Практикум» осуществляется индивидуально и позволяет обеспечить удовлетворение особых образовательных потребностей обучающихся с ограниченными возможностями здоровья при освоении основной общеобразовательной программы по информатике.

Многолетний опыт работы с учащимися с ОВЗ и детьми-инвалидами с использованием дистанционных образовательных технологий (ДОТ), необходимость учета конкретных ограничений обучающегося в отношении его возможностей восприятия, темпа работы, допустимой нагрузки, уровня предметной подготовленности определяет особенности данной программы и необходимость оптимизации форм представления учебного материала, разработки и создания учебно-образовательной среды, интенсифицирующей процесс обучения. 

Таким образом одной из особых функций программы является компенсирующая. В том числе данная программа выполняет функцию адаптационной программы для учащихся с ОВЗ. 

Рабочая программа «Информатика. Практикум» приемственна с рабочей программой по информатике авторов Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой. Это объясняется стремлением создать более благоприятные условия для дальнейшего успешного продвижения учащихся в освоении тематического материала. Данная программа «Информатика. Практикум» расширяет и систематизирует теоретические сведения, полученные учащимися по информатике и ИКТ, закрепляет практические умения и навыки, позволяет восполнить пробелы в знаниях. Темы, рассматриваемые в программе, не выходят за рамки обязательного содержания учебной образовательной программы, однако они расширяют базовый курс. 

Программа направлена на пропедевтику основных тем курса информатики и позволяет ученикам успешно ориентироваться при использовании ПК в учебной и творческой деятельности. 

Формы проведения занятий:

· лекции;

· практические занятия с элементами игровых элементов, дидактических и раздаточных материалов;

· наблюдение, конструирование, тренировка глазомера, развитие пространственного воображения, построение геометрических фигур;

· анализ и просмотр текстов;

· самостоятельная работа по работе с разнообразными источниками информации и т.д.

Используемые методы обучения:

1. объяснительно-иллюстративный,

2. репродуктивный,

3. проблемного изложения,

4. частично-поисковый

5. исследовательский,

6. проектирование.

Система контроля: Освоение рабочей программы учебного предмета «Информатика. Практикум» сопровождается промежуточной годовой аттестацией учащихся, проводимой в форме контрольной работы. Промежуточная аттестация учащихся нацелена на выявление индивидуальной динамики освоения программ учебных предметов учебного плана.

Рабочая программа «Информатика. Практикум» разработана с учетом категорий детей-инвалидов, находящихся на обучении в ЦДО, с учетом особенностей их психофизического развития, индивидуальных возможностей, а также особенностей процесса обучения с применением дистанционных образовательных технологий.

На обучении в ЦДО находятся следующие категории детей-инвалидов:

- слабослышащие;

- слепые и слабовидящие;

- дети-инвалиды с нарушением опорно-двигательного аппарата;

- дети-инвалиды с соматическими заболеваниями (при условии сохранности интеллектуальной сферы).

В процессе обучения детей-инвалидов педагогами используются специальные приёмы, формы и методы работы, которые обеспечивают усвоение рабочей программы учебного предмета в полном объёме.

1. Для слабослышащих учащихся:

· наличие визуального контакта, позволяющего детям-инвалидам держать в поле зрения педагога, в том числе видеть его лицо, артикуляцию, движения рук, иметь возможность воспринимать информацию слухозрительно и на слух, видеть фон за педагогом;

· продуманность освещенности лица, говорящего и фона за ним, использование современной электроакустической, в том числе звукоусиливающей аппаратуры;

· регулирование уровня шума в помещении;

· наличие текстовой информации, представленной в виде печатных таблиц на стендах или электронных носителях;

· увеличение времени на выполнение самостоятельных работ.

2. Для слепых и слабовидящих учащихся:

· использование приемов алгоритмизации деятельности учащихся;

· использование приемов сочетания зрительной и слуховой информации;

· использование приемов сочетания письменной и устной работы;

· использование приемов снятия зрительной и тактильной утомляемости;

· использование приемов, позволяющих выделить существенные признаки изучаемых предметов и процессов;

· замена демонстрационных показов самостоятельными работами;

· использование приемов конкретизации речи педагога;

· соблюдение регламента зрительных (для слепых учащихся с остаточным зрением) и тактильных нагрузок;

· использование приемов, направленных на снятие зрительного и тактильного напряжения;

· рациональное чередование тактильной нагрузки со слуховым, зрительным (для слепых учащихся с остаточным зрением) восприятием учебного материала;

· соблюдение режима физических нагрузок (с учетом противопоказаний);

· обеспечение доступности учебной информации для непосредственного восприятия (с помощью остаточного зрения и/или осязания);

· увеличение времени на выполнение самостоятельных работ (в 2 раза) и адаптация (в соответствии с особыми образовательными потребностями детей-инвалидов) текстового и иллюстративного материала; 

· доступность образовательной среды посредством использования учебников, дидактического материала и средств наглядности с увеличенным шрифтом; 

· использование персональных компьютеров или ноутбуков, оснащенных необходимым для данной категории учащихся специальным программным обеспечением;

· использование специальных тифлотехнических устройств, позволяющих преобразовывать визуальную информацию в речь и в рельефно-точечный шрифт. 

3. Для детей-инвалидов с нарушениями опорно-двигательного аппарата:

· использование наглядных (наблюдение, иллюстрация, демонстрация), практических (упражнение, лабораторная работа, практическая работа), словесных (рассказ, объяснение, беседа, работа с книгой) и двигательно-кинестетических методов;

· тщательный отбор материала (небольшой по объему, содержащий ограниченное количество новых сведений, достоверные и научно проверенные факты);

· использование оптимального количества заданий с учетом возможностей и потребностей детей с нарушениями опорно-двигательного аппарата;

· постановка четких целей выполняемого задания;

· анализ результатов каждого задания, осмысление причин ошибок и путей их устранения;

· использование персональных компьютеров, технических приспособлений (специальная клавиатура с увеличенным размером клавиш, со специальной накладкой, ограничивающей случайное нажатие соседних клавиш), различного вида контакторы, заменяющие мышь, джойстики, трекболы, сенсорные планшеты), выносные кнопки, компьютерная программа «виртуальная клавиатура»;

· увеличение времени на выполнение самостоятельных работ.

При работе с детьми-инвалидами с соматическими заболеваниями используются традиционные приёмы, методы и формы обучения.

Место учебного предмета в учебном плане ЦДО

Образовательная деятельность в ЦДО осуществляется по учебному плану, разработанному на учебный год, и организуется в соответствии с календарным учебным графиком. Количество часов, определенных учебным планом на каждый учебный предмет, предполагает освоение образовательной программы ФГОС ООО. 

Данная рабочая программа предусматривает 174 часа. Из них в 5 – 8 классах 140 часов (1 час в неделю, 35 учебных недель в каждом классе), в 9 классе 34 часа (1 час в неделю, 34 учебные недели).

Рабочая программа учебного предмета «Информатика. Практикум» обеспечивает реализацию модуля «Дистанционный урок» и достижение целей планируемых результатов рабочей программы воспитания.

Планируемые результаты освоения учебного предмета

«Информатика. Практикум».

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиа сообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об информации; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Информация и способы её представления

Выпускник научится:

• использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

• описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

• кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

• использовать основные способы графического представления числовой информации.

Выпускник получит возможность:

• познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта/явления и его словесным (литературным) описанием;

• узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1;

• познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;

• познакомиться с двоичной системой счисления;

• познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.

Основы алгоритмической культуры

Выпускник научится:

• понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем;

• строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей;

• понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);

• составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

• использовать логические значения, операции и выражения с ними;

• понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

• создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;

• создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования. 

Выпускник получит возможность:

• познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими операциями с этими структурами;

• создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне её.

Использование программных систем и сервисов

Выпускник научится:

• базовым навыкам работы с компьютером; 

• использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); 

• знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.

Выпускник получит возможность:

• познакомиться с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

• научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;

• познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).

Работа в информационном пространстве

Выпускник научится:

• базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач;

• организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;

• основам соблюдения норм информационной этики и права. 

Выпускник получит возможность:

• познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете;

• познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

• узнать о том, что в сфере информатики и информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) существуют международные и национальные стандарты;

• получить представление о тенденциях развития ИКТ.

Содержание учебного предмета

5 класс

1. Вводное занятие (1 час)

Техника безопасности. Цели курса.

2. Информатика. Информация. Компьютер (7 часов)

             Понятие об информации. Назначение основных устройств компьютера. Человек и компьютер. Освоение клавиатуры. Назначение      служебных клавиш. Рабочий стол в реальном и виртуальном мире. Компьютерная помощница - мышь. Запуск программ. Хранение информации в компьютере. Память человека и память человечества. Носители информации. Приемы передачи информации. Средство общения в Интернет.  Кодирование и декодирование информации. Составление ребусов. Умение работать с методом координат.
 Практическая работа №1 «Навыки работы на клавиатуре».

Практическая работа № 2 «Отрабатываем приемы управления компьютером».

Практическая работа № 3 «Работа по созданию и сохранению файлов».

3. Работа с текстовым редактором (8 часов)

        Текстовый редактор. Правила ввода текста. Приемы редактирования текста. Действия с фрагментами текста. Приемы форматирования текста. Создание таблиц. Задачи, решаемые с помощью таблиц. Формы представления информации. Чтение и построение диаграмм.

Практическая работа № 4 «Ввод текста в редакторе NeoOffice».

Практическая работа № 5 «Приемы редактирования текста».

Практическая работа № 6 «Перемещение и удаление фрагментов».

Практическая работа № 7 «Приемы форматирования текста».

Практическая работа № 8 «Оформление текста в виде таблицы».

Практическая работа № 9 «Построение диаграмм».

4. Компьютерная графика (5 часов)

Графический редактор ЛогоМиры 3.0. Работа в графическом редакторе ЛогоМиры 3.0.

Практическая работа № 10  «Знакомство с инструментами графического редактора».

Практическая работа № 11  «Работа с текстом и графикой».

Практическая работа № 12  «Работа с основными инструментами графического редактора». 

5. Изменение формы представления информации (4 часа)

       Обработка информации. Систематизация и кодирование информации. Создаем списки. Преобразование информации.

Проект «Расскажи о солнце».

Практическая работа № 13 «Поиск информации в сети Интернет».

Практическая работа № 14 «Создание списков».

Практическая работа №15 «Изучение приложения Калькулятор».

6. Занимательная информатика (6 часов)

         Закономерности. Упорядочивание. Взаимно однозначное соответствие. Задачи о лжецах. Логические выводы. Задачи о переправах. Задачи о разъездах. Задачи о переливаниях. Задачи о взвешиваниях. Комбинаторные задачи. Круги Эйлера. Арифметические задачи. 

Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

Проект «Фольклорная открытка».

Практическая работа № 16 «Создание пазлов».

7. Создание движущихся объектов (2 часа)

Создание движущихся объектов. Создание анимации.

Проект «Мой город».

Проект «Анимация на свободную тему».

8. Обобщающее занятие (1 час)

«Аукцион знаний».

6 класс

1. Вводное занятие (1 час)

Техника безопасности. Цели курса.

2. Объекты окружающего мира и их совокупность (8 часов)

             Объекты и их разновидности. Определение отношений объектов. Умение классифицировать объекты. Определение состава и структуры системы. Решение задач черного ящика.  

 Практическая работа №1 «Умение определять разновидности объектов».

Практическая работа № 2 «Умение определять отношения объектов».

Практическая работа № 3 «Умение классифицировать объекты».

Практическая работа № 4 «Умение определять состав и структуру объектов».

Проект «Системы объектов».
3. Информация  - это знания (3 часа)

      Как мы познаем окружающий нас мир. Определение понятия как формы мышления. Суждения. Умозаключения.

Практическая работа № 5 «Повторяем возможности графического редактора».

Практическая работа № 6 «Повторяем возможности текстового редактора».

Проект «Ребусы».
4. Модели объектов. Моделирование (8 часов)

          Поговорим об информационном моделировании. Виды информационных моделей. Работа с графиками, диаграммами, схемами. Графы. 

Практическая работа № 7 «Создание графических моделей».

Практическая работа № 8 «Создание словесных моделей».

Практическая работа № 9 «Создание табличных моделей».

Практическая работа № 10  «Создание вычислительных таблиц».

Практическая работа № 11  «Умение создавать информационные модели».

Практическая работа № 11  «Умение создавать информационные модели». 

Проект «Мир информатики».

5. Занимательная информатика (5 часов)

      Задачи с отношениями. Задачи с использованием схем и таблиц. Задачи, решаемые с помощью графов. Задачи на перебор возможных вариантов. Занимательные задачи.

6. Алгоритмы (9 часов)

        Алгоритм – важнейшее понятие науки информатики. Управление исполнителем.  Алгоритмические структуры. Обобщение и систематизации  изученного по теме «Алгоритмы».

Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

Практическая работа № 12 «Умение создавать линейную презентацию».

Практическая работа № 13 «Умение создавать  презентацию с гиперссылками».

Практическая работа № 14 «Умение создавать циклическую презентацию».

Проект «Алгоритмы в повседневной жизни».

7. Обобщающее занятие (1 час)

«Аукцион знаний». 

7 класс

1. Вводное занятие (1 ч.) 

         Техника безопасности. Цели курса.

2. Понятие информации (8 ч.)

         Что такое информация? Информация и знания. Свойства информации. Информация и языки. Процессы работы с информацией. Сбор и обработка информации. Хранение и передача информации. Всемирная паутина как информационное хранилище.

Проверочный тест «Информация и информационные процессы».

3. Измерение информации (5 ч.)

       Дискретная форма представления информации. Алфавитный подход к измерению информации. Информационный объем. Решение задач на измерение информации.

Практическая работа №1 «Определение объема информации».

Практическая работа №2 «Измерение информации».

Проверочный тест «Измерение информации».

4. Универсальное устройство для работы с информацией (7 ч.)

       Основные компоненты компьютера. Персональный компьютер – как средство работы пользователя. Структура программного обеспечения ПК. Файл и файловые системы. Интерфейс пользователя. Защита информации от вредоносных программ.

Проверочный тест «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией».

5. Кодирование графической информации (6 ч.)

      Формирование изображения. Компьютерная графика и ее направления. Общие сведения о программе Paintbrush. Технические средства компьютерной графики. Кодирование изображения. Растровая и векторная графика. 

Практическая работа №3 «Изучаем инструменты графического редактора Paintbrash».

Практическая работа №4 «Создаем графические объекты».

Практическая работа №5 «Работаем в графическом редакторе Paintbrash».

Проверочный тест «Обработка графической информации».

6. Кодирование текстовой информации (8 ч.)

      Текстовые документы. Общие сведения о NeoOffice Writer. Редактирование текстовых документов. Основные приемы форматирования текстов. Организация информации в текстовых документах. 

Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

Практическая работа №6 «Знакомимся с инструментами текстового редактора».

Практическая работа №7 «Редактирование текста».

Практическая работа №8 «Форматирование текста».

Практическая работа №9 «Создание списков, таблиц, схем».

Проект «Моя семья».

7. Обобщающее занятие (1 ч.)

«Аукцион знаний».

8 класс

1. Вводное занятие (1 ч.) 

        Техника безопасности. Цели курса.

2. Элементы математических основ информатики (6 ч.)

       Общие сведения о системах счисления. Позиционные системы счисления. Представление чисел в компьютере. Высказывание. Простые и сложные высказывания. Основные логические операции и их свойства.

Практическая работа №1 «Работа с числами в разных системах счисления».

Практическая работа №2 «Работа с высказываниями».

Практическая работа №3 «Построение таблиц истинности для логических выражений».

Проверочный тест «Математические основы информатики».

3. Основные сведения об алгоритмизации (10 ч.)

       Алгоритм и его исполнители. Алгоритм и его свойства. Алгоритм и способы его описания. Величины алгоритмов. Выражение как объект алгоритма. Основные команды алгоритмов. Алгоритмическая структура следование. Алгоритмическая структура ветвление. Алгоритмическая структура повторение.

Практическая работа №4 «Алгоритмическая структура следование».

Практическая работа №5 «Алгоритмическая структура ветвление».

Практическая работа №6 «Алгоритмическая структура повторение».

Проверочный тест «Основы алгоритмизации».

4. Работа в электронных таблицах (10 ч.)

       Начальные сведения об электронных таблицах. Работа с данными в ячейках таблицы. Ссылки в электронных таблицах. Использование функций в электронных таблицах. Сортировка и фильтрация данных. Построение и модификация диаграмм. 

Практическая работа №7 «Изучаем элементы электронной таблицы».

Практическая работа №8 «Работа с данными в ячейках таблицы».

Практическая работа №9 «Создаем ссылки в электронных таблицах».

Практическая работа №10 «Используем функции в электронных таблицах».

Практическая работа №11 «Сортируем данные в электронных таблицах».

Практическая работа №12 «Построение диаграмм в электронных таблицах».

Проект с использованием электронных таблиц на тему «Квартплата».

Проект с использованием электронных таблиц на тему «Налогообложение».

5. Искусство презентации (7 ч.)

       Понятие мультимедиа. Создание презентаций и оперирование их структурой. Создание презентации с эффектами и анимацией. Создание презентации с гиперссылками. Создание презентации со звуком и видео. 

Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

Практическая работа №13 «Создаем презентацию и оперируем ее структурой».

Практическая работа №14 «Создаем презентацию с эффектами и анимацией».

Практическая работа №15 «Создаем презентацию с гиперссылками».

Практическая работа №16 «Создаем презентацию со звуком и видео».

Проект на тему «Достопримечательности Республики Коми».
6. Обобщающее занятие (1 ч.)

       «Аукцион знаний».

9 класс

1. Введение (1 ч)
Техника безопасности. Вводный урок.

2. Элементы математических основ информатики (8 ч)
Умение работать с системами счисления. Правила перевода в системах  счисления. Практикум «Системы счисления». Как представлена информация в компьютере? Алгебра логики в информатике. Умение выполнять логические операции. Логические элементы. 
Проверочная работа по теме  «Элементы математических основ информатики».

Практическая работа № 1 «Системы счисления».

Практическая работа № 2 «Решение логических задач».

3. В мире моделирования (7 ч)

Поговорим о моделировании. Виды информационных моделей. Поговорим о базе данных. Что такое СУБД?

Проверочная работа по теме: «Моделирование и формализация».

Практическая работа № 3 «Знаковые модели».

Практическая работа № 4 «Графические модели».

Практическая работа № 5 «Табличные модели».

4. Основные сведения об алгоритмизации (6 ч)

Алгоритм, его исполнители и свойства. Способы описания алгоритмов. Умение работать с объектами алгоритмов. Алгоритмические структуры: следование, ветвление, повторение. Практикум «Конструирование алгоритмов». 

Проверочная работа по теме: «Сведения об алгоритмизации».

5. Общие сведения о программировании (2 ч)

Знакомство с языком программирования «Паскаль». Возможности языков программирования.

6. Работа в электронных таблицах (5 ч)

Электронные таблицы. Элементы окна и настройки. Ввод и редактирование данных. 

Работа с ссылками и функциями в электронных таблицах. Сортировка и фильтрация данных. 

Практическая работа № 6 «Работа с данными в электронных таблицах».

Практическая работа № 7 «Построение диаграмм».

Практическая работа №8  «Работа в электронных таблицах».
Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.

7. Информационные технологии (4ч)
Глобальная сеть Интернет. Сервисы Интернета. Сборка Web-сайта. 

Проверочная работа «Коммуникационные технологии».

Практическая работа №9 «Электронная почта».
8. Повторение (1 ч.)

       «Аукцион знаний».

Тематическое планирование, в том числе с учетом рабочей программы воспитания с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы 
Информатика 5 класс

	Раздел программы
	№ урока в разделе /

№ урока
	Темы уроков
	Формы и способы организации урочной деятельности, направленные на реализацию РПВ

	Вводное занятие 

(1 час)
	1/1
	Техника безопасности. Цели курса.


	Урок техники безопасности.

Изучение правил техники безопасности. Мотивирование учащихся к познавательной и практической деятельности.

Осознание единства и целостности окружающего мира, возможности его познаваемости и объяснимости на основе достижений науки.

	Информатика. Информация. Компьютер  

(7 часов)
	1/2
	Понятие об информации.
	Урок Цифры. Олимпиада МО естественно - математического цикла. Декада МО естественно - математического цикла.

Урок проектной деятельности  «Животные и органы чувств».

Воспитание трудолюбия, инициативности и настойчивости в преодолении трудностей.

Раскрытие основных достижений и перспектив науки и техники. 



	
	2/3
	Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш. Практическая работа №1 «Навыки работы на клавиатуре».
	

	
	3/4
	Рабочий стол в реальном и виртуальном мире. Компьютерная помощница - мышь. Запуск программ. Практическая работа № 2 «Отрабатываем приемы управления компьютером».
	

	
	4/5
	Хранение информации в компьютере. Память человека и память человечества. Носители информации. Практическая работа № 3 «Работа по созданию и сохранению файлов».
	

	
	5/6
	Приемы передачи информации. Средство общения в Интернет.
	

	
	6/7
	Кодирование и декодирование информации. Составление ребусов.
	

	
	7/8
	Умение работать с методом координат.
	

	Работа с текстовым редактором 

(8 часов)


	1/9
	Текстовый редактор. Правила ввода текста. Практическая работа № 4 «Ввод текста в редакторе NeoOffice».
	Всероссийский урок безопасности школьников в сети Интернет. Урок здоровья. День информатики в России. Урок Цифры. Урок – практикум «Составление таблицы «Города Золотого Кольца России». День компьютерной грамотности.

Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, совершенствование навыков работы на компьютере.

	
	2/10
	Приемы редактирования текста. Практическая работа № 5 «Приемы редактирования текста».
	

	
	3/11
	Действия с фрагментами текста. Практическая работа № 6 «Перемещение и удаление фрагментов».
	

	
	4/12
	Приемы форматирования текста. Практическая работа № 7 «Приемы форматирования текста».
	

	
	5/13
	Создание таблиц. Практическая работа № 8 «Оформление текста в виде таблицы».
	

	
	6/14
	Задачи, решаемые с помощью таблиц.
	

	
	7/15
	Формы представления информации.
	

	
	8/16
	Чтение и построение диаграмм. Практическая работа № 9 «Построение диаграмм».
	

	Компьютерная графика  

(5 часов)
	1/17
	Графический редактор ЛогоМиры 3.0. Практическая работа № 10  «Знакомство с инструментами графического редактора».
	Конкурсы «Учи.Ру». Урок Цифры. Урок-путешествие «Мой любимый город».  Творческий отчёт «Художник-оформитель».

Понимание красоты программных продуктов и воспитание ценностного отношения к красивому у учеников.

Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса.



	
	2/18
	Работа в графическом редакторе ЛогоМиры 3.0. Практическая работа № 11  «Работа с текстом и графикой».
	

	
	3/19
	Работа в графическом редакторе ЛогоМиры 3.0. Практическая работа № 12  «Работа с основными инструментами графического редактора». 
	

	
	4/20
	Работа в графическом редакторе ЛогоМиры 3.0. Практическая работа № 12  «Работа с основными инструментами графического редактора».
	

	
	5/21
	Работа в графическом редакторе ЛогоМиры 3.0. Практическая работа № 12  «Работа с основными инструментами графического редактора».
	

	Изменение формы представления информации (4 часа)


	1/22
	Обработка информации. Практическая работа № 13 «Поиск информации в сети Интернет».
	Урок Цифры. Всероссийская контрольная по информационной безопасности.  Урок проектной деятельности «Животные Красной Книги».  Урок-практикум «Рассчёт БЖУ для ЗОЖ». 

Использование компьютерных энциклопедий, словарей, информационных систем в Интернете.

Умение осуществлять поиск в информационных системах.

	
	2/23
	Систематизация и кодирование информации. Проект «Расскажи о солнце».
	

	
	3/24
	Создаем списки. Практическая работа № 14 «Создание списков».
	

	
	4/25
	Преобразование информации. Практическая работа № 15 «Изучение приложения Калькулятор».
	

	Занимательная информатика

 (6 часов)


	1/26
	Закономерности. Упорядочивание. Проект «Фольклорная открытка».
	Урок Цифры.   Урок здоровья и пропаганды ЗОЖ. 

Урок-игра «Путешествие по Солнечной системе».

Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса.

Умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи. 

	
	2/27
	Взаимно однозначное соответствие. Задачи о лжецах. Логические выводы.
	

	
	3/28
	Задачи о переправах. Задачи о разъездах.
	

	
	4/29
	Задачи о переливаниях. Задачи о взвешиваниях.
	

	
	5/30
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.
	

	
	6/31
	Комбинаторные задачи. Круги Эйлера. 
	

	
	7/32
	Арифметические задачи. Практическая работа № 16 «Создание пазлов».
	

	Создание движущихся объектов (2 часа)


	1/33
	Создание движущихся объектов. Проект «Мой город».
	Урок проектной деятельности  «Мой любимый город». 

Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, совершенствование навыков работы на компьютере.

	
	2/34
	Создание анимации. Проект «Анимация на свободную тему».
	

	Обобщающее занятие

 (1 час)
	1/35
	«Аукцион знаний».
	Урок-интеллектуальная игра.
 
 
 


Формирование умения определять

понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать; формировать умение видеть информационную задачу в контексте проблемной ситуации в других дисциплинах, в окружающей жизни; формирование умения осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата.

	Итого за год 
	35 часов
	
	


Информатика 6 класс

	Раздел программы
	№ урока в разделе /

№ урока
	Темы уроков
	Формы и способы организации урочной деятельности, направленные на реализацию РПВ

	Вводное занятие 

(1 час)
	1/1
	Техника безопасности. Цели курса.
	Урок техники безопасности.

Изучение правил техники безопасности. Мотивирование учащихся к познавательной и практической деятельности.

Осознание единства и целостности окружающего мира, возможности его познаваемости и объяснимости на основе достижений науки.

	Объекты окружающего мира и их совокупность

(8 часов)
	1/2
	Объекты и их разновидности.
	Урок Цифры. Олимпиада МО естественно - математического цикла. Декада МО естественно - математического цикла.

Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации.


	
	2/3
	Определение отношений объектов. Практическая работа №1 «Умение определять разновидности объектов».
	

	
	3/4
	Определение отношений объектов. Практическая работа №2 «Умение определять отношения объектов».
	

	
	4/5
	Умение классифицировать объекты. Практическая работа № 3 «Умение классифицировать объекты».
	

	
	5/6
	Умение классифицировать объекты. Практическая работа № 3 «Умение классифицировать объекты».
	

	
	6/7
	Определение состава и структуры системы. Практическая работа № 4 «Умение определять состав и структуру объектов».
	

	
	7/8
	Определение состава и структуры системы. Проект «Системы объектов».
	

	
	8/9
	Решение задач черного ящика.  
	

	Информация – это знания

(3 часа)


	1/10
	Как мы познаем окружающий нас мир. Практическая работа № 5 «Повторяем возможности графического редактора».
	Урок-путешествие  «В стране информатики». Урок здоровья и пропаганды ЗОЖ. 

Развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды. Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, совершенствование навыков работы на компьютере.

	
	2/11
	Определение понятия как формы мышления. Практическая работа № 6 «Повторяем возможности текстового редактора».
	

	
	3/12
	Суждения. Умозаключения. Проект «Ребусы».
	

	Модели объектов. Моделирование.  

(8 часов)
	1/13
	Поговорим об информационном моделировании.
	Фестиваль информационных технологий. Урок проектной деятельности «Путешествие вокруг света: реальное или виртуальное». Урок Цифры.

Формирование умений представления информации в виде информационных моделей различных видов на естественном, формализованном и формальном языках.

	
	2/14
	Виды информационных моделей. Практическая работа № 7 «Создание графических моделей».
	

	
	3/15
	Виды информационных моделей. Практическая работа № 8 «Создание словесных моделей».
	

	
	4/16
	Виды информационных моделей. Практическая работа № 9 «Создание табличных моделей».
	

	
	5/17
	Работа с графиками, диаграммами, схемами. Практическая работа № 10  «Создание вычислительных таблиц».
	

	
	6/18
	Работа с графиками, диаграммами, схемами. Практическая работа № 11  «Умение создавать информационные модели».
	

	
	7/19
	Работа с графиками, диаграммами, схемами. Практическая работа № 11  «Умение создавать информационные модели».
	

	
	8/20
	Графы.  Проект «Мир информатики».
	

	Занимательная информатика  (5 часов)


	1/21
	Задачи с отношениями.
	Урок-игра «Весёлая информатика». Урок Цифры.

Формирование умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

	
	2/22
	Задачи с использованием схем и таблиц.
	

	
	3/23
	Задачи, решаемые с помощью графов.
	

	
	4/24
	Задачи на перебор возможных вариантов.
	

	
	5/25
	Занимательные задачи.
	

	Алгоритмы

 (9 часов)


	1/26
	Алгоритм – важнейшее понятие науки информатики.
	Конкурсы «Учи.Ру». Урок Цифры. Урок-игра «Роботы в нашей жизни». Урок проектной деятельности «Где и как можно использовать роботов?»

Развитие алгоритмического мышления, развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя.

Формирование знаний об алгоритмических конструкциях.

	
	2/27
	Управление исполнителем.  
	

	
	3/28
	Алгоритмические структуры. Практическая работа № 12 «Умение создавать линейную презентацию».
	

	
	4/29
	Алгоритмические структуры. Практическая работа № 13 «Умение создавать  презентацию с гиперссылками».
	

	
	5/30
	Алгоритмические структуры. Практическая работа № 14 «Умение создавать циклическую презентацию».
	

	
	6/31
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.
	

	
	7/32
	Обобщение и систематизации  изученного по теме «Алгоритмы».
	

	
	8/33
	Обобщение и систематизации  изученного по теме «Алгоритмы».
	

	
	9/34
	Проект «Алгоритмы в повседневной жизни».
	

	Обобщающее занятие

 (1 час)
	1/35
	«Аукцион знаний».
	Урок-интеллектуальная игра.
 
 
 


Формирование умения определять

понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать; формировать умение видеть информационную задачу в контексте проблемной ситуации в других дисциплинах, в окружающей жизни; формирование умения осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата.

	Итого за год 
	35 часов
	
	


Информатика 7 класс

	Раздел программы
	№ урока в разделе/№ урока
	Темы уроков
	Формы и способы организации урочной деятельности, направленные на реализацию РПВ

	Вводное  занятие (1 ч)
	1/1
	Техника безопасности. Цели курса.
	Урок техники безопасности.

Изучение правил техники безопасности. Мотивирование учащихся к познавательной и практической деятельности.

Осознание единства и целостности окружающего мира, возможности его познаваемости и объяснимости на основе достижений науки.

	Понятие  информации (8 ч)
	1/2
	Что такое информация?
	Урок Цифры. Олимпиада МО естественно - математического цикла. Декада МО естественно - математического цикла.

Формирование представления об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества.

Понимание роли информационных процессов в современном мире.

	
	2/3
	Информация и знания.
	

	
	3/4
	Свойства информации.
	

	
	4/5
	Информация и языки.
	

	
	5/6
	Процессы работы с информацией. Сбор и обработка информации.
	

	
	6/7
	Процессы работы с информацией. Хранение и передача информации.
	

	
	7/8
	Всемирная паутина как информационное хранилище.
	

	
	8/9
	Проверочный тест «Информация и информационные процессы».
	

	Измерение информации       (5 ч)


	1/10
	Дискретная форма представления информации.
	Всероссийский урок безопасности школьников в сети Интернет. День информатики в России. Урок Цифры.

Урок – практикум «Определение веса файлов на компьютере ».

Умение работать с различными видами информации.

Использование знания о дискретизации данных в научных исследованиях и технике. 

	
	2/11
	Алфавитный подход к измерению информации.
	

	
	3/12
	Информационный объем. Практическая работа № 1 «Определение объема информации».
	

	
	4/13
	Решение задач на измерение информации. Практическая работа № 2 «Измерение информации».
	

	
	5/14
	Проверочный тест «Измерение информации».
	

	Универсальное устройство для работы с информацией - компьютер (7 ч)


	1/15
	 Основные компоненты компьютера. 
	Конкурсы «Учи.Ру». Урок Цифры.

Урок-исследование «Выбери ПК».

Фестиваль информационных технологий.

Воспитание трудолюбия, инициативности и настойчивости в преодолении трудностей.

Раскрытие основных достижений и перспектив науки и техники. 

Освоение типичных ситуаций по настройке и управлению персональных средств ИКТ.

	
	2/16
	Персональный компьютер – как средство работы пользователя.
	

	
	3/17
	Структура программного обеспечения ПК.
	

	
	4/18
	Файл и файловые системы.
	

	
	5/19
	Интерфейс пользователя.
	

	
	6/20
	Защита информации от вредоносных программ.
	

	
	7/21
	Проверочный тест «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией».
	

	Кодирование графической информации (6 ч)
	1/22
	Формирование изображения.
	Конкурсы «Учи.Ру». Урок Цифры. Урок проектной деятельности «Я хочу вам рассказать». Урок здоровья и пропаганды ЗОЖ. 

Понимание красоты программных продуктов и воспитание ценностного отношения к красивому у учеников.

Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, совершенствование навыков работы на компьютере.

Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса.

	
	2/23
	Компьютерная графика и ее направления. Общие сведения о программе Paintbrush. Практическая работа № 3 «Изучаем инструменты графического редактора Paintbrush». 
	

	
	3/24
	Технические средства компьютерной графики. Практическая работа № 4 «Создаем графические объекты».
	

	
	4/25
	Кодирование изображения. Практическая работа № 5 «Работаем в графическом редакторе Paintbrush».
	

	
	5/26
	Растровая и векторная графика. Проект по теме «Весенние зарисовки».
	

	
	6/27
	Проверочный тест «Обработка графической информации».
	

	Кодирование текстовой информации (8 ч)
	1/28
	Текстовые документы. Общие сведения о NeoOffice Writer. Практическая работа № 6 «Знакомимся с инструментами текстового редактора».
	День российской науки. День космонавтики. Урок проектной деятельности «Моя семья». Урок Цифры. 

Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, совершенствование навыков работы на компьютере.

Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса.



	
	2/29
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.
	

	
	3/30
	Редактирование текстовых документов. Практическая работа № 7 «Редактирование текста».
	

	
	4/31
	Основные приемы форматирования текстов. Практическая работа № 8 «Форматирование текста».
	

	
	5/32
	Проект по теме «Моя семья».
	

	
	7/33
	Организация информации в текстовых документах. Практическая работа № 9 «Создание списков, таблиц, схем».
	

	
	8/34
	Организация информации в текстовых документах. Практическая работа № 9 «Создание списков, таблиц, схем».
	

	Обобщающее занятие (1 ч)
	
1/35
	«Аукцион знаний».
	Урок-интеллектуальная игра.
 
 
 


Формирование умения определять

понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать; формировать умение видеть информационную задачу в контексте проблемной ситуации в других дисциплинах, в окружающей жизни; формирование умения осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата.

	Итого за год
	35 часов
	
	


Информатика 8 класс

	Раздел программы
	№ урока в разделе/№ урока
	Темы уроков
	Формы и способы организации урочной деятельности, направленные на реализацию РПВ

	Вводное  занятие (1 ч.)
	1/1
	Техника безопасности. Цели курса.


	Урок техники безопасности.

Изучение правил техники безопасности. Мотивирование учащихся к познавательной и практической деятельности.

Осознание единства и целостности окружающего мира, возможности его познаваемости и объяснимости на основе достижений науки.

	Элементы математических основ информатики (6 ч.)
	1/2
	Общие сведения о системах счисления.
	Урок-открытие «История развития систем счисления». Олимпиада МО естественно - математического цикла. Декада МО естественно - математического цикла.

Формирование умения работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты.

Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации.

	
	2/3
	Позиционные системы счисления. Практическая работа № 1 «Работа с числами в разных системах счисления».
	

	
	3/4
	Представление чисел в компьютере.
	

	
	4/5
	Высказывание. Простые и сложные высказывания. Практическая работа № 2 «Работа с высказываниями».
	

	
	5/6
	Основные логические операции и их свойства. Практическая работа № 3  «Построение таблиц истинности для логических выражений».
	

	
	6/7
	Проверочный тест «Математические основы информатики».
	

	Основные сведения об алгоритмизации (10 ч.)
	1/8
	Алгоритм и его исполнители.
	Конкурсы «Учи.Ру». Урок Цифры.

Урок здоровья и пропаганды ЗОЖ. Урок проектной деятельности «Алгоритмы в жизни человека».

Развитие алгоритмического мышления.

Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования, формализации и структурирования информации; компьютерного эксперимента при исследовании различных объектов, явлений и процессов.

Овладение навыками постановки задачи при полной и неполной имеющейся информации.

Формирование умения планирования деятельности.

Контроль, анализ, самоанализ результатов деятельности.

Коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и корректив в план действий.

Умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи. 

	
	2/9
	Алгоритм и его свойства.
	

	
	3/10
	Алгоритм и способы его описания.
	

	
	4/11
	Величины алгоритмов.
	

	
	5/12
	Выражение как объект алгоритма.
	

	
	6/13
	Основные команды алгоритмов.
	

	
	7/14
	Алгоритмическая структура следование. Практическая работа № 4«Алгоритмическая структура следование»
	

	
	8/15
	Алгоритмическая структура ветвление. Практическая работа № 5 «Алгоритмическая структура ветвление».
	

	
	9/16
	Алгоритмическая структура повторение. Практическая работа № 6 «Алгоритмическая структура повторение».
	

	
	10/17
	Проверочный тест «Основы алгоритмизации».
	

	Работа в электронных таблицах (10 ч.)
	1/18
	Начальные сведения об электронных таблицах. Практическая работа № 7 «Изучаем элементы электронной таблицы».
	Урок Цифры. Всероссийская олимпиада. Урок-практикум «Моё предприятие». Урок проектной деятельности «Какие налоги мы платим».

Воспитание творческого отношения к учебному труду. Использование электронных таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей. Представление результатов математического моделирования в наглядном виде, подготовка полученных данных для публикации.



	
	2/19
	Работа с данными в ячейках таблицы. Практическая работа № 8 «Работа с данными в ячейках таблицы».
	

	
	3/20
	Ссылки в электронных таблицах. Практическая работа № 9 «Создаем ссылки в электронных таблицах».
	

	
	4/21
	Использование функций в электронных таблицах. Практическая работа № 10 «Используем  функции в электронных таблицах».
	

	
	5/22
	Использование функций в электронных таблицах. Практическая работа № 10  «Используем  функции в электронных таблицах».
	

	
	6/23
	Выполнение проекта с использованием электронных таблиц на тему «Квартплата».
	

	
	7/24
	Сортировка и фильтрация данных. Практическая работа № 11  «Сортируем данные в электронных таблицах».
	

	
	8/25
	Построение и модификация диаграмм. Практическая работа № 12  «Построение диаграмм в электронных таблицах».
	

	
	9/26
	Построение и модификация диаграмм. Практическая работа № 12 «Построение диаграмм в электронных таблицах».
	

	
	10/27
	Выполнение проекта с использованием электронных таблиц на тему «Налогообложение».
	

	Искусство презентации (7 ч.)
	1/28
	Понятие мультимедиа.
	Урок Цифры. Урок-путешествие «Моя республика». Урок проектной деятельности «Фотоальбом». Фестиваль информационных технологий.

Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, совершенствование навыков работы на компьютере.

Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса.

	
	2/29
	Создание презентаций и оперирование их структурой. Практическая работа № 13 «Создаём презентацию и оперируем её структурой».
	

	
	3/30
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.
	

	
	4/31
	Создание презентации с эффектами и анимацией. Практическая работа № 14 «Создаём презентацию с эффектами и анимацией».
	

	
	5/32
	Создание презентации с гиперссылками. Практическая работа № 15 «Создаём презентацию с гиперссылками».
	

	
	6/33
	Создание презентации со звуком и видео. Практическая работа № 16 «Создаём презентацию со звуком и видео».
	

	
	7/34
	Выполнение проекта на тему «Достопримечательности Республики Коми».
	

	Обобщающее занятие (1 ч.)
	1/35
	Аукцион знаний.
	Урок-интеллектуальная игра.
 
 
 


Формирование умения определять

понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать; формировать умение видеть информационную задачу в контексте проблемной ситуации в других дисциплинах, в окружающей жизни; формирование умения осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата.

	Итого за год
	35 часов
	
	


Информатика 9 класс

	Раздел программы
	№ урока в разделе/№ урока
	Темы уроков
	Формы и способы организации урочной деятельности, направленные на реализацию РПВ

	Введение (1 ч.)
	1/1
	Техника безопасности. Вводный урок. 
	Урок техники безопасности.

Изучение правил техники безопасности. Формирование роли отечественных и зарубежных ученых в развитии информатики и техники.
Мотивирование учащихся к познавательной и практической деятельности.
Осознание единства и целостности окружающего мира, возможности его познаваемости и объяснимости на основе достижений науки.

	Элементы математических основ информатики(8 ч.)
	1/2
	Умение работать с системами счисления.
	Урок Цифры. Урок-открытие «История систем счисления». Олимпиада МО естественно - математического цикла. Декада МО естественно - математического цикла.

Формирование умения работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты.
Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации.


	
	2/3
	Правила перевода в системах  счисления. Практическая работа № 1 «Системы счисления».
	

	
	3/4
	Практикум «Системы счисления».
	

	
	4/5
	Как представлена информация в компьютере?
	

	
	5/6
	Алгебра логики в информатике.
	

	
	6/7
	Умение выполнять логические операции.
	

	
	7/8
	Логические элементы.  Практическая работа № 2 «Решение логических задач».
	

	
	8/9
	Проверочная работа по теме: «Элементы математических основ информатики».
	

	В мире моделирования
 (7 ч.)
	1/10
	Поговорим о моделировании.
	Всероссийский урок безопасности школьников в сети Интернет. День информатики в России. Урок Цифры. Урок – практикум «Составление базы данных предприятия». День компьютерной грамотности.
Использование компьютерно-математических моделей для анализа соответствующих объектов и процессов, в том числе оценивания числовых параметров моделируемых объектов и процессов, а также интерпретация результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов.

	
	2/11
	Виды информационных моделей.  Практическая работа № 3 «Знаковые модели».
	

	
	3/12
	Виды информационных моделей.  Практическая работа № 4 «Графические модели».
	

	
	4/13
	Виды информационных моделей.  Практическая работа № 5 «Табличные модели».
	

	
	5/14
	Поговорим о базе данных.
	

	
	6/15
	Что такое СУБД?
	

	
	7/16
	Проверочная работа по теме: «Моделирование и формализация».
	

	Основные сведения об алгоритмизации 
(6 ч.)
	1/17
	Алгоритм, его исполнители и свойства.
	Конкурсы «Учи.Ру». Урок Цифры. Урок-игра «Роботы в нашей жизни». Урок проектной деятельности «Можем ли мы прожить без алгоритмов?»

Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя.
Формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях.

	
	2/18
	Способы описания алгоритмов.
	

	
	3/19
	Умение работать с объектами алгоритмов.
	

	
	4/20
	Алгоритмические структуры: следование, ветвление, повторение.
	

	
	5/21
	Практикум «Конструирование алгоритмов».
	

	
	6/22
	Проверочная работа  по теме: «Сведения об алгоритмизации».
	

	Общие сведения о программировании (2 ч.)
	1/23
	Знакомство с языком программирования «Паскаль».
	Урок Цифры. Всероссийская контрольная по информационной безопасности.

Знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами.

	
	2/24
	Возможности языков программирования.
	

	Работа в электронных таблицах (5 ч).
	1/25
	Электронные таблицы. Элементы окна и настройки. Ввод и редактирование данных.
	Урок Цифры.  Всероссийская олимпиада. Урок-практикум «Как работать в электронных таблицах. В каких профессиях необходимы навыки работы в ЭТ?».

Воспитание творческого отношения к учебному труду.
Использование электронных таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей.
Представление результатов математического моделирования в наглядном виде, подготовка полученных данных для публикации.


	
	2/26
	Работа с ссылками и функциями в электронных таблицах. Практическая работа № 6 «Работа с данными в электронных таблицах». 
	

	
	3/27
	Сортировка и фильтрация данных. Практическая работа № 7 «Построение диаграмм».
	

	
	4/28
	Практическая работа № 8 «Работа в электронных таблицах».
	

	
	1/29
	Контрольная работа в рамках промежуточной годовой аттестации.
	

	Информационные технологии (4 ч).
	1/30
	Глобальная сеть Интернет.
	Урок финансовой грамотности. Урок-проект «Изобретение электронной почты».

Использование компьютерных энциклопедий, словарей, информационных систем в Интернете.
Умение осуществлять поиск в информационных системах.
Использование сетевых хранилищ данных и облачных сервисов.
Использование в повседневной практической деятельности (в том числе — размещение данных) информационные ресурсы интернет-сервисов и виртуальных пространств коллективного взаимодействия, соблюдая авторские права и руководствуясь правилами сетевого этикета.

	
	2/31
	Сервисы Интернета. Практическая работа №9 «Электронная почта».
	

	
	3/32
	Сборка Web-сайта.
	

	
	4/33
	Проверочная работа по теме: «Коммуникационные технологии».
	

	Повторение (1 ч).
	1/34
	Аукцион знаний.
	Урок-интеллектуальная игра.

Формирование умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать; формировать умение видеть информационную задачу в контексте проблемной ситуации в других дисциплинах, в окружающей жизни; формирование умения осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата.


